
 

 Arthur Dovis, hugbúnaðarverkfræðingur og 3D listamaður.  

 

Arthur er fæddur árið 1994. Hann lauk B.Sc. gráðu í kerfisverkfræði frá Lviv Polytechnic University í 

Úkraínu.  

 

Hann starfaði í sjö ár sem 3D listamaður fyrir alþjóðleg verkefni, meðal annars hjá Gameloft, 

Moonhauzen og evrópskum hönnunarstofum. Verkefni hans náðu yfir þróun tölvuleikja, aukins  

raunveruleika, kvikmyndagerðar og auglýsinga.  

 

Árið 2020 hóf hann störf sem hugbúnaðarverkfræðingur með sérhæfingu í Golang og tók þátt í  

sprotaverkefnum á sviði bílatækni.  

 

Nú er hann búsettur á Íslandi og vinnur að verkefnum tengdum netöryggi, forritun og nýsköpun innan 

AkureyrarAkademíunnar. 


